中班数学活动《营救懒羊羊》课堂实录与反思
九江幼儿园 钟莉璐
活动目标
       1.仔细观察画面内容，感知画面中的ab模式单元。
      2.尝试用不同的方式表现同一种模式单元。
      3.在游戏情景中增强对模式排序活动的兴趣。
活动准备


      1.营救懒羊羊的PPT、灰太狼录音7段，操作音乐1首。
2.幼儿操作材料：瓶盖、操作单12个。

3.蓝色、肉色的垫子12个，一条蓝色红间隔的炸弹条。
活动过程

     一、情景导入、激发兴趣
    师导入：今天钟老师带中四班的小朋友到羊村看看小羊。

  1.师：突然发生了什么事情？

    幼1：哇，大灰狼
    幼2：是灰太狼。

  2.师：灰太狼把懒羊羊给抓起来了。羊村的小样都很着急，想请小朋友帮忙去狼堡救出懒羊羊。 
    师（录音）：想要救出懒羊羊没这么容易，一路上我设置了许多的陷进，就等着小羊和小朋友来，把你们一起捉回家吃掉。
    师：灰太狼在一路上设置了许多的什么啊？

    幼：陷进

    师：灰太狼太嚣张了吧，不过我听说中四班的小朋友很厉害，我相信你们可以救出懒羊羊的，现在我妈就一起出发吧。

  二、过河：

  （一）搭船：师：狼堡的前面有一条大河，需要小朋友们用垫子搭一条船才能过去，听听搭船的要求。

   1．师（录音）：搭船时有三个要求，请你们仔细听。第一，只能搭一条船。第二，搭船时一样的颜色垫子不能搭在一起，否则你们的船就会沉下去。第三，一首歌的时间，你们必须搭完船，不然懒羊羊就会被我吃掉。：
     师：你们听清楚要求了吗？现在就动手试一试。幼儿动手操作，合力搭建一条搭船
   2.师：你们搭的这条船是按照什么规律排列的？

     幼：不同的颜色。

     幼：蓝色白色

   3.师：几个颜色一组？

     幼：两个颜色一组

   4．师：谁愿意来完整的说一次这个规律。我们一起说，是按照一个蓝色一个白色。两个颜色，颜色的不同进行排列的。

     幼：两个颜色一组

     幼：一个蓝色一个白色

     师：跟着老师一起来完整的说一次。

 （二）坐船：
1.师：看看我们坐船的是按照什么规律排列的？
  幼：女生男生

  师：几个一组？请问刚才我们学习的完成的话说清楚。

  幼：2个一组，一个男生一个女生

2.师：现在我们就一起按照图上的规律做船吧。

  幼儿开始根据规律坐船，开始讨论做船的要求。
三、过炸弹：师（录音）：过河对你们来说太简单了，我还在路上设置了许多的炸弹，你们看。
1.师：炸弹是按照什么规律排列的。 
幼：1个蓝色，1个白色。
师：还有没有其他发现？

幼：有空格。

师：这有一个好听的名字叫做间隔，原来炸弹是按照2个一组，一个一个间隔排列的。

2.师（录音）：第四段内容：我是按照2个颜色一组，一个红色一个蓝色，颜色的不同排列的，每当你们走在红色的炸弹时必须做一个同样的动作，走在蓝色的炸弹时必须拍手，不然炸弹就会爆炸。  
师：想一想走在红色的炸弹你们做什么动作。
幼：这样（小手摸着胸口）

师：现在就一起来过炸弹吧。

3.师：刚才我们搭的桥、和路上的炸弹排列有什么相同的地方吗？

  幼：都是两个一组
师小结：都是按照2个1组，一个一个间隔，进行排列的。看来灰太狼是按照2个1组，1个1个间隔设置的障碍，我们记住了这个规律就可以更快的救出懒羊羊了。
       四、幼儿排排说说

1．师（录音）：气死我了！我还有设置了最后一个陷阱。我在城堡里面放了许多的物品，
师：看看是什么？

幼：瓶盖
2．师（录音）：这些瓶盖挡住了你们的路，你可以选择你想消除的瓶盖进行排列，只有按照『2个1组，1个1个间隔』的规律进行排列，这些瓶盖才会消除。
师：听清楚了要求后就可以到后面去操作了。
3．幼儿操作，教师验证。
师：你是怎么排的？

幼：按照规律排的，有颜色。
         的材料不同，但是排列的方式是相同的，都排出了『2个1组，1个1个间隔排列的』，看吧只要掌握这个规律我们就可以就出懒羊羊。
4．师（录音）：你们很会想办法，居然破坏了我的计划。不过我还会再回来的。
师：现在我们一起去羊村庆祝一下吧。
活动反思

 本次活动是我自己设计的一个中班模式活动，活动中创设了孩子们熟悉的喜羊羊灰太狼的游戏情境，与幼儿生活密切相关，能激发幼儿的兴趣。活动中让孩子们用语言、实物、动作对模式进行表征和描述，为孩子提供体验、操作机会。但在整个活动落幕后我觉得很失败，出现了许多的问题：
一、活动目标制定需要认真思考：

      我从三个维度设计了目标：1.仔细观察画面内容，感知画面中的ab模式单元。 2.尝试用不同的方式表现同一种模式单元。3.在游戏情景中增强对模式排序活动的兴趣。
在整个游戏中，第一个目标完成较好，由于对幼儿年龄特点的关注较少，目标中“感知”一词可以改为“识别”。第二个目标结合模式核心经验二创设，由于对核心经验的理解不透彻，这个目标设置的比较难，幼儿目前水平没有办法达到，可以更改为：让幼儿胆大用身体、语言表征模式。

二、心中有孩子，眼中才会看见孩子
这次的活动给我的印象最深刻的就是，我心中和眼中是否真的有孩子？活动中我的数学语言使用不严谨，小结较为随意，幼儿并不能理解，从最后的操作就可以看出，12个孩子只有6个幼儿能完成游戏。在启发孩子发现问题，解决问题上，我教的痕迹特别的重，不断给孩子强调“2个一组，一个一个间隔的规律”，让孩子模仿，而没有让孩子去发现问题、解决问题，这就变成了孩子都在我的眼睛之外，为了走流程而走流程。
“数学是幼儿思维的体操”，在点评中师傅这样说到，我突然意识到我这样的活动太以自我为主导，没有考虑到孩子的发展和特点。接下来的活动，我需要转变的是“利用儿童去发现问题，解决问题，让自己的观念落地”。 
