
教学中的从容，来自于课前走心的准备

——课题活动报告      

双流区黄甲小学    邬良全

课题组根据期初作出的安排，经过两周的准备，分别于12月8日和11日进行了两次磨课，对教学设计、导学单的设计、课件制作都进行了多次修改。今天上午第二节课，在钟霞副校长和杨斌主任的带领下，全校数学老师齐聚学校美术室，观摩熊涛老师执教的这节研究课——《摸球游戏》。课后，老师们及时开展了评课议课活动。熊涛老师首先分别对教学目标、设计思路，各教学环节主体问题的设计及其设计意图，实际教学中遇到的问题，最后的教学效果及课后反思等方面进行了交流。然后，全体数学老师结合科研课题，分别对本节课教学发表了各自的见解。最后，邬良全老师对本次课例活动进行总结。本次课例研究活动，主要形成了以下研究成果。

(一)围绕教学目标来设计一系列的问题串。

 本课教学目标是“初步感受数据的随机性；随机现象结果发生的可能性是有大有小的，能对一些简单的随机现象发生的可能性大小做出定性判断。”根据教学目标，熊涛老师确定了本节课的核心问题：“不打开盒子看，如何知道盒子里红球多还是黄球多？”围绕这个核心，熊老师先创设了一个问题情景：“空盒子里放入两个黄球，每次摸出一个，你摸到黄球的可能性——？（一定）摸出白球的可能性——？（不可能）盒子里加入一个白球，这时你——？（可能）摸到黄球。”根据学生的回答，熊老师适时板书：“一定”、“不可能”、“可能”。紧接着，熊老师创设了第二个问题情景;“如果要在盒子里放6个球，并且满足摸到红球的可能性大，那么盒子里应该放几个红球和几个白球？”这样的情景式的问题设计，极大地促进了学生自主思考，提出了不同的摸球游戏的设计方案。前两个问题的提出都是为了复习四年级所学生的有关可能性的知识，这对接下来的主体探究活动做出了很好的铺垫。

在探索新知部分，熊老师继续创设新的问题情景：盒子里装了两种颜色的球，不打开盒子，如何知道盒子里红球多还是黄球多？这是本节课最核心的问题。这一问题的提出，激起了孩子们热烈的讨论，通过同桌交流，小组交流，全班交流等多种形式的学习，孩子们提出了通过“摸球游戏”来推测盒子里红球多还是黄球多。于是，孩子们按部就班地自主探索起来。第一步，全班开始一起制定游戏规则：①确定摸球次数（20次）；②不能偷看；③每次摸出一个球；④作好记录后，放回，摇匀。第二步，分小组开展摸球游戏。第三步，各小组根据摸球结果，猜测红球多还是黄球多。第四步，找开盒子难猜测是否正确。课堂上，所有的小组汇报时，猜测和验证都是一致的，即红球多，黄球少。应该说课上到这里已经是很“圆满”了，是时候由老师带领孩子们进行课堂小结了。然而，这时，熊老师却提出了另外一种情形：淘气和笑笑也做了和你们同样的摸球游戏，所有的条件都和你们一样，可是他们摸球记录上显示的是：9个红球，11个黄球，你知道这是为什么吗？这个问题的突然提出，把整个课堂的氛围推向了一个高潮。一石激起千层浪，孩子们交头接耳，作出了各种猜测：他们盒子里黄球多，红球少；他们没把球摇匀；他们摸球的时候偷看了……熊老师打断孩子们议论，提醒孩子们：“我刚才说了，他们所有的条件都和你们一样！他们的盒子里也确实放了13个红球，7个黄球。”课堂立刻陷入了暂时的沉静……孩子们进行着深入的思考。突然一个孩子站起来说到：“盒子里红球多，黄球少，只是摸到红球的可能性大，摸到黄球的可能性小，说的都是‘可能’而不是‘一定’，所以也可能会出现摸球的结果与验证不一致的情况。”此时，教室里响起了热烈地掌声，孩子们顿时明白了老师安排课前复习的用意。老师这时再带领大家进行全课小结：我们今天研究的“摸球游戏”，就是要告诉大家，随机现象结果发生的可能性是有大有小的，我们可以根据这些现象发生的可能性的大小作出一些判断。然而做出这样的判断却并不是绝对正确的。

(二)在小学生内驱力的培养上有哪些策略？

1、创设环环相扣的问题情景；

2、开展多种形式的课堂活动； 

3、抑扬顿挫、幽默的教学语言； 

4、积极适时的评价
(三)在小学生建构力（知识发现理解力）的培养上有哪些策略？

1、简洁、准确的教学语言；

2、简洁、准确，精练的板书设计；


  3、课堂上给予学生充分的活动时间和空间；

4、利用或制造课堂上的突发（意外）事件，引导学生进行深入探究；

5、训练学生运用规范的语言进行数学表达。

6、对小组合作学习的规范指导和训练。
(四)在小学生运用力（知识实践力和创新力）的培养上有哪些策略？

1、学以致用，制定游戏规则。

2、根据要求，对已有的规则进行修改。
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