数学个别化学习活动 大班《寻宝记》（附ppt）
双流区机关幼儿园   赵兰 
活动名称：寻宝记

设计来源：通过幼儿自由玩此套材料的游戏表现，进行分析，孩子已有经验：石头剪刀布谁赢了谁先扔骰子，扔出来骰子的数字是几，就在棋盘上走几步。计数经验较丰富，能够理解数字的意义，在寻宝游戏中有一定规则意识，于是，设计了以下辅助材料及玩法。
设计目的：在扔骰子的寻宝游戏情景中巩固幼儿数运算的学习。 

核心经验：能运用计数策略，可以根据数量的属性进行集合比较，且能用较准确的语言描述。
材料准备： 
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棋盘1个                       橘色和蓝色的雪花片各20个 
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2*骰子（1-6点数）、2个骰子（1、       数字1—10的粉色和白色卡片 
2、3点数） 、5*骰子（1、2点数） 
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粉色和白色卡片各20张    蓝色、黄色棋各1个      扔骰子盒子1个  
玩法介绍：

玩法一：

1、材料：棋盘1块、棋子2个、1*骰子（1-6点数）、1*骰子（1、2点数）、橙色和蓝色的雪花片各20个、扔骰子盒子1个 
2、要求：两个骰子扔出的数字相加为棋子走的步数。

3、步骤：

（1）两名幼儿根据自己的意愿放雪花片在棋盘的终点；

（2）两名幼儿石头剪刀布，谁赢了谁先在盒子里扔两个骰子；
（3）两个骰子加起来的数字是几，棋子就走几步；
（4）最后谁先到终点，谁就赢得宝藏雪花片；
玩法二：

1、材料：棋盘1块、棋子2个、1*骰子（1-6）、2*骰子（1、2）、橙色的雪花片10个、1各盒子

2、要求：三个骰子扔出的数字相加为棋子走的步数。

3、步骤：

（1）两名幼儿根据自己的意愿放橙色雪花片在棋盘的路线上；

（2）两名幼儿石头剪刀布，谁赢了谁先在盒子里扔三个骰子；

（3）三个骰子加起来的数字是几，棋子就走几步，谁先超过雪花片谁就赢雪花片；

（4）最后比较雪花片的多少确实游戏的赢家。
玩法三：
1、材料：棋盘1块、棋子2个、2*骰子（1-6）、白色和粉色卡片各20张、盒子1个
2、要求：根据扔出的骰子数字走步数，差几步给对方几张卡片。
3、步骤：

（1）两名幼儿石头剪刀布，谁赢了谁先在盒子里扔1个骰子；

（2）骰子上的数字是几，棋子就走几步，同时差几步要给对方几张卡片；

（3）到达终点后比较卡片的多少确定游戏的赢家。
玩法四:

1、材料：棋盘1块、棋子2个、5*骰子（1、2点数）、有白色和粉色的数字卡片各10张、盒子1个
2、要求：根据扔出的骰子数字走步数，差几步给对方相应的卡片数字。

3、步骤：

（1）两名幼儿石头剪刀布，谁赢了谁先在盒子里扔5个骰子；

（2）骰子上的数字是几，棋子就走几步，同时差几步要给对方相应数字的卡片；

（3）到达终点后比较卡片数字的大小多少确定游戏的赢家。

延伸：根据孩子最近发展区，或变化骰子上的数字，或自由组合骰子，或变化寻宝规则，提高难度，巩固数运算的学习。
