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什么是区角活动？

1.区角活动是幼儿个别化学习的一个活动，是根据自己需要选择的，并在这个过程中发展自己的一个活动。

2.区角活动中幼儿能够自主选择活动材料

3.幼儿是以自己的方式学习的。

*教师有两大任务：

环境创设与观察指导

主要关键词：
*个别化：合作不是主流。

        小班幼儿，特别是上期，不适合合作的区角游戏。

        中班幼儿，萌发合作意识，但只适合两人合作，

        多人合作太难。

*自主选择：1、首先要了解幼儿、倾听幼儿，才能为幼儿提供

              感兴趣的材料。

           2、材料的数量略高于幼儿人数（20%），但过多

              的材料易超过幼儿的选择能力，造成选择困难症。

*以自己的方式学习：个体差异

            （对游戏的兴趣、迁移的经验、游戏的品质）

二、设计幼儿喜欢的区角活动

反面例子

举例：樱花

教师将目标设定成幼儿学会制作樱花，失去了创造性，幼儿就会失去兴趣。

举例：坏境创设幼儿参与太少，主题墙面离地面太高，不利于幼儿参与游戏。

主要观点：

目标设计要多元、开放。

举例：拼图(幼儿可以选择难度与拼的数量、是幼儿有计划的学习，有助于自我安排，是幼儿学习方法的学习。在以后读小学时也许他就会自己安排自己的学习步调。

剖析：

（1）幼儿面临二次选择。

（2）教师的过多干涉，打乱孩子的计划；

（3）学习的不是拼板如何拼，而是学习的方法。

2.内容生活化情感化、情境化

举例：给老师给朋友设计衣服。大的事情牌，更具有真是性，有利于调动孩子的兴趣。

3.材料的自然性（便于收集、幼儿熟悉，安全、环保，便于幼儿观察摆弄）

举例;一物多用的豆子（扫豆豆、豆子画等）

举例：排排序（用生活中的图片，然孩子了解先后、书序与数量。排队的小朋友，问：排在第几个的是谁？

4.三个一原则：

（1）把探索的空间留给孩子

举例：格子拼图，有多种拼的方法，客观可感可操作。

让活动更自然、自主

主题活动的内容如何呈现

分解目标

例如“秋天来了”

择点深入

根据经验呈现

信息博览——操作实验——表达表现

第一次如何开展游戏

(1)给游戏取名（动加名）

（2）了解一套材料、一套玩具

（3）点子、椅子、孩子

一个红点子玩一套材料，一个小朋友可以选择。

常用规则

人数：以点子限定人数

时间：以钟表、定时器限定人数

等待与轮换：以名牌限定、以照片

预约：以名牌与照片

说说观察指导

注意事项：

交流与分享

1、将个别幼儿的兴趣变成大家的兴趣；

2、将幼儿的随意摆弄变成有意探索；

3、解决问题中的共性问题；

4、分享活动过程中的感受和经验。

