学前儿童模式学习

成都市双流区金桥幼儿园  鲁雪
一、所谓模式

（一）什么是模式
所谓模式，就是在物理、几何或数里可发现的所有具有预见性的序列，它反映的是客观事物和现象之间的本质、稳定、反复出现的关系， 模式认知就是对事物和对象具有隐蔽性、抽象性的规律特征的认识。

在儿童生活中随处可见各种模式，包括图案、花样、动作、声音或事件等等，如：视觉上的“红—黄—蓝，红—黄—蓝…”；听觉上的“掌声—鼓声—哨声，掌声—鼓声—哨声…”；身体动作上的“拍手—跺脚，拍手—跺脚…”；自然现象的“上午—中午--下午—晚上，上午—中午--下午—晚上…”等

（二）模式类型的划分

1.按模式组成的基本单元分

（1）重复性模式：

组成模式的基本单元是由n个相同的、保持不变的单元构成，如：“ABC  ABC  ABC…”

（2）发展性模式：

按照统一规律发展变化的单元构成，如：“AB,ABB,ABBB,ABBBB......”

也有学者这样分：

（1）重复模式：

（2）循环模式：如“潮起--潮落，日出—日落，春--夏--秋--冬”等

（3）滋长模式：如“一，一一，一一一…”

（4）变异模式：如“红--蓝--黄，红--蓝--绿，红--蓝--紫，红--蓝--黑…”

2.按组成模式的不同载体分

（1）实物模式：

以实物或动作、声音等实体的形式呈现的模式，如“敲鼓—击掌—跳，敲鼓—击掌—跳…”的动作模式

（2）符号模式：

    通过字母、数字、文字等抽象的符号系统来表达的模式，如：“0，1，2，3，4，5，6…”

（三）模式的基本特征

1.重复性：

模式是由相同的单元或按照同一规律发展变化的单元构成，如：“ABABABAB”是由相同的单元AB的重复构成；如“1，2，3，5，8”由前两项相加等于第三项这一规律的重复执行形成的单元构成。

2.规律性

3.可预测性

通过对模式的结构及其中的规律关系进行概括，可以对模式的发展进行预测。模式的重复性是其可预测的前提和基础。

4.隐蔽性：如“1，2，3，5，8”

5.多样性：同一模式，有不同的呈现形式

二、模式与其他的关系

（一）模式与数学的关系

——所有数学都建立在模式和结构的基础之上，模式使得我们可以举一反三，学习数学的意义在于能发现模式。

模式不仅是数学的基本主题，也是数学本身最重要的特质，因为数学本身就是对于客观世界的形式、结构和关系的抽象化模式的研究，所有数学都建立在模式和结构的基础之上。曾经有学者提出“数学是关于模式的科学”这一观点，数学的意义在于模式使得我们可以举一反三，学习数学的意义在于能发现模式。

例如，一个善于寻找模式的儿童能认识到10以后的数字重复着同样的顺序：一个十位数加上1，2，3，4，5，6，7，8，9（如11，12，13，14……21，22，23，24……）。同样，在一个几何图形组合中也可以发现模式的规律，幼儿需要很多机会再数学中发现和讨论模式。这些经验帮助他们形成“数学是有意义的”的态度和自信—这是所有孩子成为执着并灵活的问题解决者的关键性基础。

（2） 模式与排序的关系

1.排序

所谓排序，是指能够将2个以上的物品或对象按照某种规律排列成序，儿童的排序操作是建立在比较的基础上的，它涉及到对序列概念的认识和理解。

2.序列

所谓序列，是指理解事物间的关系以及将这些事物关系按照逻辑顺序排列出来。

3.相互关系

（1）模式比排序活动具有更宽泛的内涵。

与序列一样，模式反映的也是事物间的稳定、重复的关系，但并不局限于视觉的呈现，还包括了声音、动作等听觉、运动觉参与的呈现形式。因此，模式比排序活动具有更宽泛的内涵。

（2）排序既是模式的一种，也是模式的根本。

这反映在一方面儿童必须对排列的逻辑顺序关系有基本的了解才能创造模式，另一方面排序涉及到辨认一个渐次等增（或减）的模式。

（3）对儿童抽象思维能力的发展都具重要影响。

    模式与排序活动一样，都涉及到逻辑思维及推理判断能力，因此，这两类活动对儿童抽象思维能力的发展具有重要影响。

三、学前儿童模式发展轨迹与特点

（一）学前儿童模式概念的发展阶段

根据皮亚杰的研究，将幼儿模式概念的发展划分为六个阶段：

第一阶段是描述顺序，指幼儿能按照事物之间的大小、颜色、图形、数量等关联来理解和辨识事物间的顺序。

第二阶段是描述和建构线型模式。指幼儿对曲线、型线、直线、环型线或宽线、细线组成的线型模式的理解、辨识和创建。

第三阶段为复制一个次序，指按照事物之间已经存在的顺序规则来进行复制，使事物之间的联接关系继续保持下去。

第四阶段为创建一个次序，即创建一个顺序规则并按这种顺序规则将多种事物联接组合。

第五阶段是构建一个模式，即在创建一个次序的基础上反复地按一定归墟复制该次序，形成一个模式。

第六阶段为认识循环模式，循环模式是一种封闭型的模式，其特点是模式中的顺序规则是不间断的可以永远地循环往复下去。

根据皮亚杰的研究，他认为前一阶段是后一阶段的基础，后一阶段是前一阶段的发展，但在依次模式活动中，各阶段的内容可以同时或交叉出现。

（二）学前儿童模式概念的发展特点

1.模式能力结构上的渐进性的发展

→模式的识别（辨别出模式单元有哪些组成元素，模式各单元之间的相互关系是怎样的)

→模式的复制（复制出与原有模式具有相同结构的模式）

→模式的扩展与填充（模式识别基础之上的对模式发展或变化的预测）

→模式的创造（对模式结构的新的学习和反应，能够自己创造出一种模式结构和序列）

→模式的比较与转换（能够在分析模式结构异同的基础上，把握住决定模式结构的本质要素，用不同的表现形式表征同一模式）。
2. 模式类型认知上的渐进发展

(1)一般说来，4岁左右的孩子对重复性模式是可接受的，教师可以利用生活中的场景和活动来加以巩固。

(2)与重复性模式相比，幼儿对发展性模式的认知显然要更困难一些。

(3)随着幼儿模式认知经验的不断积累，学前后期的大年龄幼儿才可能慢慢对发展性模式的规律重复有所认知。

(4)对于实物为材料的模式和以符号为材料的模式的认知在幼儿早期也具有明显的差异。

    一般而言，幼儿的模式判别和推断易受材料的影响，他们对于具体的实物或动作、声音为材料载体组成模式往往容易认知，而对于以抽象的符号和数字、字母等材料载体的模式则比较困难。

四、模式学习的基本内容

1.识别能力就是指获得模式结构的能力，即辨别出模式单元有哪些组成元素，模式个单元之间的相互关系是怎样的。

2.复制能力是指创造出与原有模式具有相同结构的模式的能力。

3.扩展能力是指在模式识别基础之上的对模式发展的预测能力，对模式在任何时间、空间的发展、变化进行预测。

4.创造能力指的是一种对模式结构的新的学习和反应能力，要求儿童能够自主创造出一种模式结构或序列。

5.比较能力是指能够在分析模式结构异同的基础上，把握住决定模式结构的本质要素的能力，例如通过对于动作模式“坐，站；坐，站......”与数学模式“1，3；1，3......”的比较分析，儿童能透过表面现象发现，尽管它们在表现形式上不同，但它们有相同的结构，都可以概括成“ABAB......”的结构，理解它们是相同模式在不同情境中的不同表现形式。

6.转换能力是指用不同的材料或符号再造某一模式，也就是用不同的表现形式表征同一模式的能力。（核心经验：模式可以用不同的方式来表征）

7.描述能力是指使用文字、字母、数字或其他符号对模式结构及其中包含的规律性联系的概括表征能力。

8.交流能力是指使用公认的、标准符号、图形等数学概念、数学符号系统来描述和表征模式的能力。

五、各年龄段儿童模式学习的要求
	内容

年龄班
	小班
	中班
	大班

	模式与排序
	1. 能识别所提供物体的排列模式。如ABABAB模式、AABBAABBAABB模式。

2. 能对所提供的简单模式（如ABABAB模式）进行复制。
	1. 能识别相对复杂的排列模式，如ABCABCABC模式、AABAABAAB模式、ABBABBABB模式等。

2. 能对所提供的相对复杂的模式进行复制和扩展。

3. 能发现并说出环境中事物排列的简单规律，如衣服上的条纹是按红绿红绿的规律排列的。
	1. 能认识构成模式的单元，如出示一排ABBABBABB的模式的物品，能指出该模式的核心单元是ABB。

2. 能运用不同的方式和材料（图画、实物或动作等）表征有规律的模式。

3. 能运用所提供的材料自己创造一定的模式规律。


六、学前儿童模式学习活动设计要点

（一）合理、巧妙利用生活情境和故事情境
大量的研究告诉我们，儿童在日常生活中，在没有承认影响的条件下会自然地获得很多非正式数学学习的经验，即使是偶发的情境也能够成为刺激儿童数思维的有效途径，关键在于教师和成人是否能够将这样的情境和环境作为促进儿童数概念建构的重要来源。

因此，对于儿童模式认知的活动而言，渗透生活情境和游戏之中远比单纯的教学活动来的更重要、更有价值。事实上，在儿童的一日生活世界里充满了各种与模式认知和学习相关的情境，如在搭积木等建构游戏中区发现或复制模式；在歌曲、打击乐和手指游戏中去探索和创造模式；在美术创作中表现和运用模式；在故事和绘本阅读中寻找和描述模式；在大自然环境中发现和寻找模式（前后摇摆的秋千、有规律可循的花瓣和鸟鸣等）；在运动性游戏中通过身体大肌肉动作去表现模式等等。多样化的活动形式不仅为儿童的数学学习提供了一个富有意义的情境和背景，而且使得数学能够真正进入到儿童的生活世界，避免纯粹或盲目地“为模式而教学”。

案例1：珠宝店（小班）

活动准备：若干颜色、形状或大小不同的木珠、串链

活动过程：教师提供2-3串具有模式规律的“项链”，引导幼儿复制教师提供的模式，尝试着串出有规律的“项链”。

数学语言：你能串出和这个一模一样的项链吗？你能发现这条项链有什么规律呢？你的这串项链的规律和老师的这串是一样的吗？

案例2：越长越大的毛毛虫（中班）

活动准备：立体毛毛中道具，红、黄、蓝塑料圆形片各12片；两张毛毛虫形状的模式卡片

活动过程：1.教师提供毛毛虫模式卡片，引导幼儿看懂模式卡片上毛毛虫身体的颜色排列规律。2.运用立体毛毛虫道具和塑料圆片，复制模式卡片上的模式。

数学语言：你发现这条毛毛虫的规律了吗？你能按照这个规律用圆片从毛毛虫的头部开始，把这个规律排出来，使毛毛虫越来越长吗？

案例3：小朋友的模式（大班）

活动准备：无
活动过程：1.教师请几名幼儿站到小组前面，让他们站或坐形成一个模式排列起来（如幼儿一个站、一个坐、一个站、一个坐......），请其他幼儿辨认这个模式。然后可在增加两名幼儿，请幼儿继续做出相应的动作。2.鼓励幼儿发展新的模式。

案列4：节奏动作（小班）

活动准备：无
活动过程：1.教师先按照一种节奏拍手，然后让幼儿加入进去；幼儿熟悉该活动后，可以让他们创造不同的节奏。2.教师可以尝试用各种不同的身体动作来表现模式（如拍手、跺脚，拍手、跺脚，拍手、跺脚；拍手、拍肩，拍手、拍肩，拍手、拍肩），可以让幼儿一起做动作，也可以让幼儿一个接一个地做动作，体会其中的规律。

数学语言：你们看出来我的动作有什么秘密呀？接下来该做什么动作了呀？我们还可以做哪些有规律的工作呢？

（二）依据儿童发展特点设计活动，体现幼儿模式能力发展渐进性
1.考虑一个模式单元中构成元素的个数及其构成的复杂性问题。

对初次进行模式相关活动或者模式相关经验并不多的小年龄幼儿来说，单个个数可以从2个开始，慢慢发展到3-4个；同样，构成每个单元的元素之复杂性程度也是需要有序递增的，一般可以从没有变化的模式（拍手、拍手、......）到有一个变化的模式（AB AB AB......）到重复一个构成元素的模式（AAB AAB AAB......或ABB ABB ABB......）再到包含一个以上特征的模式（大且红 小且黄 小且黄；大且红 小且黄 小且黄......）。在这种有序的渐进序列中，儿童的年龄阶段当然是一个很重要的参照点，但相对于模式能力本身的发展序列而言，年龄阶段不是绝对的，而发展的线索确实教师在活动设计中要把握好并加以有效设计的。

2. 对于小年龄的幼儿来说，视觉性的材料要比动作材料、声音材料更适合他们。

    视觉性的材料要比动作材料、声音材料更能帮助孩子理解，而在视觉材料中，颜色一般是最显著的视觉属性。此外，形状和大小也是视觉属性。当操作形状或大小属性特征的模式时，一定要提醒小年龄幼儿忽略颜色属性。当幼儿能够把颜色、形状和大小视为视觉属性的模式时，他们也就能使用许多其他属性，如简单的方位模式（上、下，上、下，上、下......或前、后，前、后，前、后......）鼓励孩子使用空间方位作为重复的特征。

3. 早期模式活动应该有孩子可以操作的固体材料，这样更容易让孩子去尝试扩展并有机会自我更正。

    对于小年龄幼儿来说，起初可能并不理解模式，只是发现一些简单的规律，教师在这一阶段要着重引导幼儿进行模式的识别，如可采用“你看出这里有什么规律吗？你主要什么重复的东西吗？”这样的提问来帮助幼儿明确模式的结构。随着幼儿模式能力的发展，教师可在其已有经验的基础上，让幼儿进行一些有关模式的复制、填充、扩展的操作，当幼儿的模式认知水平有了一定的提高之后，教师可以开始逐步地让幼儿尝试进行模式的转换，给儿童提供多种材料，或鼓励儿童用其他方式（身体动作、声音、符号等）来表现同一模式。

（三）关注模式活动中的发现与探索、讨论与表征
1.关注儿童自己的发现和探索。

让儿童在一日生活的各类活动中通过视觉、动觉、听觉等多种感官参与区发现、寻找、探索各种不同的模式
2.关注活动中的讨论和表征。

    其中，数学讨论是非常重要的，讨论能够帮助儿童区发现和描述模式的规律，讨论还能够帮助儿童比较和认识不同形式（例如可视模式和动作模式）中的相同模式结构，而这正是儿童能够利用模式进行迁移和普遍化思维的关键一步。

3.多种形式的表征。

    多种形式的表征能促进孩子思维的变通与发展，教师要利用合适的情境和活动去引导儿童（尤其是具有一定的模式认知经验的稍大年龄学前儿童）发展模式的比较和转换能力。

