初中-小伙伴—【教学设计】 
 
一、教学目标 　　
【知识与技能】 　　
了解人体的基本比例及其处在不同姿态情况下比例的变化。
 
【过程与方法】 　　
探究与自主练习，学习用简单的线条描绘人物动态的基本方法和人物写生的一般步骤。 　　

【情感态度和价值观】 　　
人物全身姿态的写生练习，感知人体结构的和谐美和人体的动态美。 　

　二、教学重难点 　　

【重点】 　　
用速写的形式把握与表现小伙伴的动态特征。 　　

【难点】 　　
人物造型表现的同时，能够准确体现出人物内在情感。 
 
三、教学用具 　　

人体比例教学挂图;人物动态录像或多媒体演示设备等。 　　

四、教学过程 　　

活动一：导入新课 　　

教师引导学生交流讨论校园中小伙伴的各种动作姿态，并用语言描述这些动态特征，相互表演这些动作姿态。引导学生感受校园里的生活是丰富多彩的，校园里的小伙伴又是我们最熟悉的，今天我们就用画笔描绘一下身边的伙伴，顺势引出课题——《小伙伴》。 　
 
活动二：直观感知 　　

1.教师展示挂图，引导学生利用挂图指导学生，以人体头的长度为单位，进行测量人体在正常状态下的立姿、坐姿和其他各种姿势人体的大致比例是多少? 　　教师做模特，学生进行测量，(引导学生借助铅笔为工具来进行测量) 　　

得出人体比例结构——站七坐五盘三半。 　
 
2.教师展示不同人物的头部图片，引导学生赏析，并提问：图中人物头部的基本型相同吗?分别有哪些?学生思考回答教师总结。 　
 
活动三：具体分析 　

教师分别展示不同角度的头部图像，引导学生赏析，并探究头部的透视关系与动态的关系，并提问：不同姿势下人体比例会产生变化吗?小组讨论回答，教师总结。 　　

活动四：发展阶段 　　

1.教师示范 　　

教师请一位同学为模特，进行人物速写示范，并提问： 　

　——速写的一般步骤是什么? 　　

学生观察得出结论：①观察比例，找准重心;②根据画面，确定构图;③深入刻画;④局部调整。 　

2.学生练习 　

(1)教师提出作业要求：根据今天所学习的人物速写方法，以速写的形式，借助教师提供的绘画工具，画出身边的小伙伴。

(2)仍旧选择学生作为静态模特，引导学生随时注意测量自己所画人物身体比例是否正确，动态重心是否稳定进行速写练习。还要注意把握小伙伴的形象特征，并尽可能表现出他的性格特征。 　

3.展示讲评 　　

交流作业，师生共同评述作业的优缺点，总结出存在的共性的问题。提出改进的建议和方法。评价方式以学生自评与教师总结评价为主，评价标准以以下为准： 　　

①是否基本掌握了人体比例的大体测量方法。并正确运用于对人物的描绘中。 　　

②课后能否养成随时观察人物动态形象并用本课所学知识进行分析、描绘。 　　

③在课堂写生过程中能否愉快地相互合作。 　

活动五：拓展阶段 　　

1.利用多媒体展示图片，提示学生用不同的绘画工具均可以表现出速写的形式，如教师展示的运用毛笔所做的人物场景速写。 　
 
2.布置课后作业： 　　

运用所学的人体比例知识以及表现人物动态的方法，用线条对家庭成员或社区中的人物进行写生练习，除画静态姿势外，还可以初步尝试用速写方式练习画运动状态中的人物。 　　

五、板书设计 　
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《流动的颜色》教学设计

一、教学目标
知识与能力：
通过颜色互相流动、相融的游戏，引导学生发现色彩的调配规律。 
过程与方法：
尝试运用搅拌、流淌、吹等方法发现色彩规律，并能够通过想象将偶然得到的绘画效果进行合理添加，使之成为一幅完整的画。
情感态度与价值观：
感受颜色的丰富多彩，通过观察色彩的有趣变化，激发学生对艺术学习的兴趣，培养学生想象创作的能力。
二、教学重难点
教学重点：
引导学生运用滴、吹、流等方法使色彩通过流动互相融合。
教学难点： 
在动手尝试中发现并认识色彩的变化，在游戏中找出色彩调配的规律。
三、教学策略
本课旨在引导学生通过趣味的色彩游戏，动手让颜色流动起来，进而发现色彩调配的规律，并学习和尝试具有创意的作画方法，拓展学生的艺术视野，丰富其艺术表现力。在教学中要突出学生的自我感悟、尝试、发现与创造，可以采用“感悟发现——动手尝试——探究方法——欣赏创意——联想创造”的教学策略。首先创设“打翻调色盘”的情境，引导学生产生疑问、展开联想，并通过观察和演示初步了解色彩相融后产生的独特画面效果；鼓励学生大胆尝试进行有趣的混色实验，感悟并发现色彩调配的规律；接下来通过对具有独特视觉效果的艺术作品进行欣赏与分析，通过尝试与实践学习滴、吹、流等具有创意的作画方法；之后再对作品的进一步欣赏，大胆联想、自由添画，使随意而为的作品更加丰富具有表现力；最后在学生大胆创作的基础上，通过欣赏使学生了解更多的作画创意方法，拓展学生的艺术视野，提高学生的艺术表现力和审美能力。
四、教学过程
情境导入
教学活动（含过程与方法）
1．创设情境，故事导入：
同学们，你们喜欢画画吗？画画时会用到哪些颜色呢？（欣赏课件）小美在画画时，一不小心将颜料瓶打翻了！这些调皮的颜色在纸上欢快地跑来跑去，一不小心，红色和黄色撞到了一起，“天啊!”蓝色看到后尖叫起来，立刻跑去扶它们，蓝色为什么会尖叫？扶它们时又发生了什么呢？
2．感悟发现：
想知道发生了什么吗？我们就来动手试一试。
教师将红色与黄色滴在纸上，请学生吹一吹，看看会发生什么事？原来红色与黄色撞到一起变成了橙色！
（教师滴上蓝色）蓝色跑来扶它们，结果扶红色的手变成了紫色，扶黄色的手变成了绿色。
3．颜色发现自己变色了，感到疑惑，这时小美也禁不住赞叹“这些流动的颜色好漂亮、好神奇呀！”（板书课题）
这节课我们就来吹一吹、玩一玩，把这些流动的颜色变成美丽的图画。
设计目的和说明
创设“打翻调色盘”的情境，通过故事引起学生的学习、探究欲望。
引导学生产生疑问、展开联想，并通过观察和演示初步了解色彩相融后产生的独特画面效果
动手尝试发现规律
教学活动（含过程与方法）
1．同学们，你们也想和颜色来做游戏吗？
引导学生运用自己带来的工具材料以小组为单位，试着从以下几个试验中选以—到两个进行实验：
（1）将红黄蓝三色水粉颜料分别挤到调色盘里，用小棒两两充分地搅拌，看看一共能出现多少种色彩的变化。
（2）将红、黄、蓝三色的彩色墨水滴在水中，待水中的颜色自由混合后，将生宣纸覆到水面上，小心地揭开，看看宣纸上会出现什么样的画面。
（3）将红、黄、蓝三色的玻璃纸，两两重叠在一起，迎着光线看看有什么变化，再试着将三张玻璃纸叠在一起看看。
2．小组汇报：
（1）请各小组派代表说说自己组通过实验有哪些发现？
（2）通过实验谈一谈红、黄、蓝三色混在一起会有什么变化的规律？
设计目的和说明
鼓励学生大胆尝试进行有趣的混色实验，在实践中感悟并发现色彩调配的规律，提高学生动手能力和解决问题的能力。
探究方法
教学活动（含过程与方法）
1．猜一猜：欣赏《构成第10号》
你能猜出画家是怎样让这些丰富多彩的颜色流动到一起的吗？
这位美国的画家别出心裁，他不是用画笔在画板上作画，而是将画布放在地板上，用滴洒颜料的方法作画。
2．想一想：
你能想到什么有趣的作画方法，让色彩流动起来，组成美丽的画面？
3．试一试：
老师向大家介绍三种让色彩相融的有趣方法：（1）滴——用笔分别将调好的颜色随意地滴在纸上
（2）吹——滴上颜色后用嘴或吸管将颜色向不同的方向吹
（3）流——滴上颜色后将纸向同一方向倾斜
选择自己喜欢的方法试一试，看看会产生什么有趣的画面效果。
注意：蘸不同的颜色要用不同的笔
颜色不宜调得太干，可以适当增加水分。
注意笔的清洁和环境整洁。
设计目的和说明
欣赏具有不同画面效果的艺术作品，了解并分析其创作方法。
学习简单的让色彩相融的方法，通过“滴”“吹”“流”等方法的尝试，自由创作出具有独特画面效果的作品。
欣赏提升
教学活动（含过程与方法）
1．同学们，你们想看看小美的作品吗？（欣赏）
你们知道这些作品是怎样画出来的吗？
（吹了之后再添画的）
2．小美还吹了很多作品，想让我们帮助她变成更加有趣的画面。
看，这幅可以添画成什么？
转一转，你还能想到添画成什么？
3．欣赏其他同学有趣的添画作品
设计目的和说明
运用启发式的教学方法，引导学生对吹画作品展开丰富的联想，是画面更为丰富、完整。
联想添画
教学活动（含过程与方法）
1．根据自己用滴、吹、流等方法创作的画面，进行有趣的联想、添画。也可以和同学交换作品互相添画。
2．学生创作，教师巡视辅导。
3．展示作品：比一比，谁添画的内容更丰富？谁的画面变化的更有趣？
4．拓展：欣赏美国画家波洛克用滴流的方式创作的特色作品以及中国画家利用喷水、撒盐、实物压印等方式创作的精美作品。
其实创意作画的方法还有很多，只要我们善于探索、尝试就能创造出更精彩更神奇的作品！
设计目的和说明
对自己随意而为的混色作品进行合理添加，创作出更加完整的作品。发展学生的创造性思维，提高学生的想象力和创造力。
拓展艺术视野，提高审美能力。
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