第2章 有理数及其运算
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课前学习
1、 同号两数相加怎么办？
2、 异号两数相加怎么办？
3、 互为相反数的两数相加呢？
4、 同0相加呢？
教学设计
一：教材解读
1.核心知识：有理数的加法法则。
2.核心技能：感知与记忆
3.核心能力：观察、归纳与概括的能力
二：学情分析
1.知识基础：有理数的加法运算是初中数学运算的起始部分，也是最基础、最重要的内容．本节知识建立在小学加法运算的基础上，是小学算术运算的拓展．但它与小学加法运算又有区别，小学加法运算不需要确定和的符号，运算单一．而有理数的加法运算，既要确定和的符号，又要计算和的绝对值．因此，有理数加法运算在确定“和”的符号后，实质是进行算术运算．
有理数加法是小学加法的承接和扩展，也是学习有理数其他运算的前提，同时也为以后学生学习实数、代数式运算、方程、不等式、函数等知识奠定了基础．就本章而言，有理数的加法以学生原有知识为基础，小车的左右运动为探索情景，创设自主学习的学习氛围，让学生在问题情境中自己发现规律并归纳总结，使学生体会到数学的应用价值．
因此，可以确定本节课的教学重点：有理数加法法则的探究过程．
2.已有经验：学生在小学已经学习过加法运算
三：教学目标
知识与技能：了解有理数加法的意义，掌握有理数加法法则，能运用有理数加法法则进行有理数的加法运算。
过程与方法：经历用小车左右运动来探索有理数加法法则
情感、态度与价值观：体会从特殊到一般的方法在研究数学问题中的作用．
四：教学内容
1.教学重点：有理数加法法则的理解与运用．
2.教学难点：异号两数相加的加法法则的理解与运用．
五：活动过程
（一）触发环节：
问题1  某市2014年4月16日6时的气温为3℃ ，这天的最高气温比6时的气温高5℃ ，这天的最高气温是多少摄氏度？怎么计算？ 


问题2  某市2014年4月16日2时的气温为-1℃，这天的最高气温比2时的气温高4℃，这天的最高气温是多少摄氏度？怎么计算？

活动预设目的：说明学习有理数加法的必要性，激发学生探究新知的兴趣
活动预设效果：学生在对实际问题的思考与交流中体会有理数加法的必要性
（2） 启发环节：
创设问题情境1：   
小车作左右方向的运动，我们规定向左为负，向右为正．向右运动3 m记作3 m，向左运动3 m记作-3 m．
问题3  如果小车先向右运动2 m，再向右运动3 m，那么两次运动的最后结果是什么？可以用怎样的算式表示？
师生活动：采用教师版探究工具，学生合作，操作探究工具得出：两次运动后小车从起点向右运动了5 m．写成算式就是2+3=5．           	①
活动预设目的：教师可以引导学生多举几组数据，利用探究工具，探究两正数相加的加法法则．
问题4  如果小车先向左运动2 m，再向左运动3 m，那么两次运动的最后结果是什么？可以用怎样的算式表示？
师生活动：学生合作，操作探究工具得出：两次运动后小车从起点向左运动了5 m．写成算式就是 (-2)+(-3)=-5．     		②
根据算式①②教师引导学生首先确定和的符号，然后再确定和的绝对值，最后得出：符号相同的两个数相加，结果的符号不变，绝对值相加．
活动预设目的：教师可以引导学生多举几组数据，利用探究工具，探究两负数相加的加法法则，最后归纳出同号两数相加的加法法则．
问题5  （1）如果小车先向右运动3 m，再向左运动2 m，那么两次运动的最后结果怎样？如何用算式表示？
（2）如果小车先向右运动2 m，再向左运动3 m，那么两次运动的最后结果怎样？如何用算式表示？
师生活动：学生合作，操作探究工具得出：
（1）结果是小车从起点向右运动了1 m．写成算式就是3+(-2)=1．   　③
（2）结果是小车从起点向左运动了1 m．写成算式就是2+(-3)=-1．    ④
根据算式③④教师引导学生首先确定和的符号，然后再确定和的绝对值，最后得出：符号相反的两个数相加，结果的符号与绝对值较大的加数的符号相同，并用较大的绝对值减去较小的绝对值．

活动预设目的：教师可以引导学生多举几组数据，利用探究工具，探究绝对值不相等的异号两数相加的加法法则，最后归纳出绝对值不相等的异号两数相加的加法法则．


问题6  如果小车先向右运动3 m，再向左运动3 m，那么两次运动的最后结果如何？
师生活动：学生合作，操作探究工具得出：两次运动后小车仍在起点处．写成算式就是3+(-3)=0．　　　　　　　　　　　　                                  ⑤
通过算式⑤教师引导学生得出：互为相反数的两个数相加，结果为0．
活动预设目的：教师可以引导学生多举几组数据，利用探究工具，探究互为相反数的两个数相加的加法法则，最后归纳出互为相反数的两个数相加的加法法则．
问题7  如果小车第1 s向右（或左）运动2 m，第2 s原地不动，2 s后小车从起点运动了多少米？怎样用算式表示？
师生活动：学生合作，利用探究工具得出：2 s后小车从起点向右（或左）运动了2 m．写成算式就是2+0=2(或(-2)+0=-2)．　　　                               ⑥
通过算式⑥教师引导学生得出：一个数同0相加，仍得这个数．
活动预设目的：教师可以引导学生多举几组数据，利用探究工具，探究一个数同0相加的加法法则，最后归纳出一个数同0相加的加法法则．
活动预设目的：学生在教师的引导下得出有理数的加法法则．
活动预设效果：利用数轴直观反应两个有理数连加的过程，让学生直接得到结果，分类探究两个有理数相加四种情况，激发学生的求知欲望和学习兴趣，鼓励学生主动探究、自主表达与交流，使学生充分享受成功的喜悦，体验学习的快乐．


 创设核心问题情境
追问：同学们，你们能从上述活动中得到启发，归纳出有理数加法的运算法则吗？
师生活动：学生总结归纳，教师点拨，最后在教师的引导下得出有理数加法法则：
（1）同号两数相加，取相同的符号，并把绝对值相加．
（2）绝对值不相等的异号两数相加，取绝对值较大的加数的符号，并用较大的绝对值减去较小的绝对值．互为相反数的两个数相加得0．
（3）一个数同0相加，仍得这个数．
活动预设目的：由于采用了图示的教学手段，在教师的引导下让学生分类观察，发现规律，用自己的语言表达规律，最后由学生对规律进行归纳总结补充，从而得出有理数的加法法则.通过实际问题情境，让学生亲身参加了探索发现，获取知识和技能的全过程．理解有理数加法法则规定的合理性，培养了学生的分类和归纳概括的能力．
活动预设效果：教师关注学生在活动中的表现，可以根据学生的实际情况给予适当点拨和引导，鼓励学生大胆发表自己的意见，最后形成统一的认识．最后在学生探究的基础上，教师引出有理数的加法法则．学生回答时教师板书有理数加法法则，然后学生识记理解.


（三）掘发环节：
例   计算：
（1）(-4)+(-9)；
（2）(-4)+(+6)；
（3）0.9+(-1.5)；

（4） 

（5） 

（6） 
活动预设目的：让学生通过尝试应用有理数加法法则进行有理数加法的运算，进一步明确有理数加法的计算方法．
问题8  同学们通过以上例题，你们能归纳出有理数加法运算的一般步骤吗？
师生活动：教师引导学生归纳出有理数加法运算的一般步骤：（1）分类型；（2）确定和的符号；（3）确定和的绝对值．
活动预设目的：明确有理数加法运算的一般步骤
问题9  同学们，今天你学到了什么？哪些地方你想要提醒其他同学注意？
活动预设目的：通过小结，帮助学生梳理本节课所学内容，让学生掌握本节课的核心内容．
活动预设效果：对本节课的知识能有比较全面的认

六：教学反思
 1.在有理数加法的教学设计中我注重引导学生参与探究、归纳有理数的加法法则的过程。
2.注意渗透数学思想方法。数学思想方法的渗透不可能立即见效，也不可能靠一朝一夕让学生理解、掌握，所以，本节课在这一方面主要是让学生感知研究数学问题的一般方法（分类、辩析、归纳、化归等）。如在探究加法法则时，有意识地把各种情况先分为四类（同号、异号，互为相反数的两数，一个数同0相加）；在运用法则时，当和的符号确定以后，有理数的加法就转化为算术的加减法。
3.加强记忆和反思。将新知识建立在学生已有的基础上，使学生现有的认知结构成为待学知识的生长点。当学生进行到一定程度后，教师用带领学生对学过的知识再组织，这样可以帮助学生加深对已学知识的综合理解，降低知识的记忆量，促进记忆。
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